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Embarque dans un voyage a travers |’exposition
COGHUF, peintre du Jura! Pour te repérer dans le
musée, suis le plan ci-dessous !

PLAN DU MUSEE

EXPOSITION TEMPORAIRE
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Coghuf est le nom d’artiste d’Ernst Stocker. Né a Bale en
1905, il y a plus de 100 ans, il est ensuite venu vivre dans
les Franches-Montagnes. Il y a passé une grande partie
de sa vie.

Coghuf aimait profondément les paysages qui
I’entouraient. |l les a peints encore et encore, en
observant les changements de lumieére, les saisons, les
arbres et les collines.

Dans cette exposition, tu vas découvrir un lieu tres
important pour lui : sa ferme a Muriaux. |l I’a peinte sous
différents angles, a de nombreuses reprises. Sa maison et
son jardin étaient pour lui un endroit ou il pouvait se
sentir bien, se reposer et trouver de nouvelles idées.

Tu découvriras aussi des peintures de l'intérieur de sa
maison, avec les personnes et les objets de sa vie
quotidienne. Et pour terminer, Coghuf nous emmene sur
un autre chemin. Ses Marcheurs nous invitent a nous
arréter.



RETROUVE CETTE CEUVRE
SON NOM EST : LE JARDIN ENCHANTE

Elle est trés colorée ! Observe bien...
Quelle couleur n'est pas présente ?

Coche la bonne réponse : X

Les réponses aux exercices se trouvent a la fin, p. 18.



OBSERVE LES DETAILS CI-DESSOUS ET
RETROUVE LE TABLEAU QUI CORRESPOND
EN INDIQUANT SON NUMERO !







Sais-tu a quelle peinture appartient ce détail ?

= RETROUVE-LA !




A TOI DE JOUER !

Dans la salle, choisis le tableau qui te plait le plus,

sans le dire a personne... Attention celles et ceux

qui t'accompagnent ne doivent pas savoir de quel
tableau il s'agit !

Peux-tu dessiner un détail en une seule ligne
sans lever le crayon ?

MONTRE TON ODESSIN et fais deviner
quel est ton tableau préféré !



OBSERVE

Dans cette image, 7 différences
qui ne sont pas sur le vrai tableau

se sont glissées... Retrouve-les
et entoure-les !



Cette salle est consacrée a la représentation de la ferme de
Coghuf. Elle a été pour lui une source d’inspiration, tout
comme le jardin alentour.




IMAGINE

Lis le texte ci-dessous, puis ferme les yeux...
Imagine comment tu le transformerais en image.

Imagine que tu pousses la porte d’une vieille cuisine de
ferme. Dés que tu entres, tu ressens une douce chaleur.
Si tu regardes par terre, le sol est recouvert d’un joli
carrelage décoré de motifs brun-rouge. Tout au fond de
la piece, un grand poéle noir crépite. Une réserve de
blches est empilée juste a codté. Devant le poéle, une
dame s'active pour préparer le repas. Sur le poéle, une
grosse bouilloire siffle doucement et laisse échapper un
petit nuage de fumée. Juste au-dessus, toute une rangée
de casseroles est suspendue au mur et brille dans la
lumiere.

Au centre de la piéce, il y a une grande table en bois
rectangulaire. C'est I'heure du repas de midi ! Toute la
famille est réunie et tout le monde est penché sur son
assiette. Méme le papa n'est pas assis bien droit : il est
tout courbé, bien concentré sur ce qu'il mange. Au total,
on compte cing personnes autour de la table : le papa,
la maman qui tient un bébé dans ses bras, et deux enfants
a cOté d'eux. Tout au milieu de la table, on a déposé un
gros pain. Tout pres, par terre, un chat noir se tient
tranquillement aux pieds de la maman.

Situ tournes la téte vers le fond de la piece, la porte de la
maison est ouverte. Sur le pas de la porte, on peut
observer un magnifique tournesol jaune et un petit
papillon blanc qui vole. C'est une maison pleine de vie !
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Quand tu as fini, cherche I'ceuvre dans |'exposition.
Est-ce que ta version lui ressemble ?



Un animal se cache dans cette peinture.
Le vois-tu ?

Quelle est sa position ?
ENTOURE-LA



OBSERVE ET DESSINE

Dans la salle 4, observe cette toile... elle est
presque abstraite, cela veut dire que Coghuf s’est
amusé a s'éloigner de la réalité ! Il a transformé
les personnages en jouant avec les couleurs et
les lignes. On devine qu’il y a des gens qui marchent,
mais ils ressemblent plutot a de dréles de formes
géométriques.

Que reconnais-tu dans ce tableau ?
Ou sont cachés les marcheurs ?
Quelles formes vois-tu ?



DEFI DES FORMES

Comme Coghuf... choisis un personnage (un
marcheur, un danseur, un super-héros...) et
dessine-le. Mais attention, tu as une regle
magique : tu n'as le droit d'utiliser QUE des
formes géométriques ! Associe des carrés, des
ronds, des triangles ou des rectangles pour
fabriquer son corps, ses bras et ses jambes.







Poursuis ta visite en complétant cette toile. P
Comment imagines-tu la suite du paysage ?




AS-TU AIME TON MOMENT PASSE AU MUSEE ?
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Comment te sens-tu ? '
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REPONSES




Si cette visite t'a plu, reviens nous voir !
Le musée t'accueille du mardi au dimanche de 14h a 17h, et

sur rendez-vous pour les groupes et les écoles.

Musée de I'H6tel-Dieu
Grand-Rue 5 — 2900 Porrentruy
032 466 72 72

info@mhdp.ch

www.mhdp.ch




